
１ 特集について 

現代社会では、AI や IoT などの急速な技術の進展により、社会が激しく変化し、多様

な課題が生じています。このような社会状況の中、学校教育は各教科等の学びを基盤と

しつつ、様々な情報を活用しながらそれを統合し、課題の発見・解決や社会的な価値の創

造に結び付けていく資質・能力の育成が求められています。 

ＳＴＥＡＭ教育とは、「各教科等での学習を実社会での問題発見・解決にいかしてい

くための教科等横断的な教育」であり、高等学校において重点的に取り組むものです。

小・中学校等においては、各教科等や総合的な学習の時間における教科等横断的な学習

や探究的な学習などの充実に努めることにより、高等学校のＳＴＥＡＭ教育の取組につ

ながっていきます。 

本特集では、STEAM教育とその基盤となる小・中学校等における教科等横断的な学

習について紹介します。 

２ 紙面の活用について 

 

ＳＴＥＡМ教育の基盤となる 
教科等横断的な学習による資質・能力の育成 

     検索 たまじむ 
https://www.tamajimu.metro.tokyo.lg.jp/ 

＜二次元コード（読み取り or クリック）から、 
本特集の解説動画が視聴可能＞ 

東京都多摩教育事務所のホームページから、これまで発行した所報が閲覧、ダウンロード可能 

もっと 
詳しく 
知りたい 

創刊 平成７年７月 １日 

発行 令和４年８月 26 日 

通算 

第     号 

東 京 都 多 摩 教 育 事 務 所 

東京都立川市錦町４－6－3 

Te l  042 ‐524 ‐7222 

88
8

ＳＴＥＡＭ教育
が求められる背景
や目的、内容につ
いて、知ることが

できます。 

高等学校におけ
るＳＴＥＡＭ教育
のポイントについ
て、確認すること

ができます。 

小・中学校等に
おけるＳＴＥＡＭ
教育の基盤となる
教科等横断的な学
習について、理解
を深めることがき
ます。 

https://youtube.com/playlist?list=PLV04jzCgXzjTVjKMAEA1hyCz01sjnxXQK
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ＳＴＥＡＭ教育の基盤となる教科等横断的な学習による資質・能力の育成 
  

 

地域や社会における産業の役割を理解

し地域創生等に生かす力  

所 報 た ま じ む 

高等学校において重点的に取り組むSTEAM教育は「各教科等での学習を実社会での問題発見・解決に生かしていくための教科等横断的な教育」です。そのための基盤として小・中学校等においては、各教科等や総合的な学習の時間におけ
る教科等横断的な学習や探究的な学習、プログラミング教育などの充実に努めることが重要です。本特集では、STEAM教育とその基盤となる小・中学校等における教科等横断的な学習について紹介します。 

詳しい解説はこちらを 
読み取りor クリック 

Ｗｅｂアンケートはこちらを 

読み取りorクリック 

○ 小学校及び中学校学習指導要領（平成 29 年告示）解説総則編、総合的な学習の時間編（平成 29 年７月 文部科学省） ○ ＳＴＥＡＭ教育等の教科等横断的な学習の推進について（令和3 年7 月 文部科学省初等中等教育局教育課程課）

○ 「令和の日本型学校教育」の構築を目指して～全ての子供たちの可能性を引き出す、個別最適な学びと、協働的な学びの実現～（答申）（令和３年１月26日 中央教育審議会）   ○ 平成31年度学びと社会の連携促進事業（「未来の教室」学びの場創出事業）最終報告書（令和２年３月経済産業省）

○ Society 5.0の実現に向けた教育・人材育成に関する政策パッケージ（令和４年６月 内閣府 総合科学技術・イノベーション会議）
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